
xAPI/ LRSに疑似経験履歴を取得することによって「作業スピード」「順序」「項目チェックの有無」等の情報を取得

→ 既存の作業を独自でトレーニング
→ 必須レベルに未達の者には再トレーニング指示
→ 熟練者の行動を記録し、初心者／未熟者は追体験
→ トラブル発生時に、各人の疑似体験に漏れが無かったかトレース
→ 新規の作業を全員で事前トレーニング

現在、疑似体験用のみに利用されている VR ( Virtual Reality ) にトレーニングやラーニング機能を付加し、

その学習／経験履歴データを利活用することにより、効率良くスキル向上に役立てることができます

LRS

初心者のアクション

熟練者のアクション

比較分析レポートVR上アクションの記録

VR上のアクションを記録「 VRトレーニング 5G 」


